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Abstract

The process of paying tuition fees at SDIT Al-Manar Pekanbaru is still having problems where recorded reports are still written in books
and do not yet have a technology-based information system that manages and handles administrative data on tuition payments, so it
spends alot of time and financial personnel in searching student data and filing. This report will discuss the development of a web-based
tuition information system. This design aims to assist the financial department in recording tuition payments and as a means of informing
payments to parents / guardians. The research method used is the Waterfall method. This system helps the finance department record
SPP payments and payment arrears, and parents / guardians get payment information every month.
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Abstrak

Proses Pembayaran SPP pada SDIT Al-Manar Pekanbaru masih mengalami kendala dimana laporan rekaman masih ditulis dibuku dan
belum memiliki suatu sistem informasi berbasis teknologi yang mengelola serta menangani data administrasi pembayaran SPP, sehingga
menghabiskan banyak waktu serta tenaga bagian keuangan dalam pencarian data siswa serta pengarsipan. Dalam laporan ini akan
membahas tentang pengembangan sistem informasi pembayaran SPP berbasis web. Perancangan ini bertujuan untuk membantu bagian
keuangan dalam mendata pembayaran SPP serta sebagai sarana penginformasian pembayaran kepada orang tua siswa/wali.Metode
penelitian yang digunakan metode Waterfall. Sistem ini membantu bagian keuangan dalam mendata pembayaran SPP serta
penunggakan pembayaran, dan orang tua/wali mendapatkan informasi pembayaran setiap bulannya.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi dan sistem informasi yang tepat
akan menunjang kegiatan pendidikan pada lembaga atau
institusi pendidikan. Suatu lembaga pendidikan memerlukan
pengelolaan manajemen yang maksimal demi pelayanan dalam
pemenuhan kebutuhan pendidikan masyarakat. selain proses
belajar mengajar, terdapat aktivitas lain, yaitu proses
administrasi keuangan sekolah. Proses yang dimaksud adalah
tindakan pengelolaan keuangan yang terdiri dari pencatatan data
keuangan Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) yang dibayar
siswa tiap bulannya.

Proses pembayaran SPP pada SDIT AL-MANAR PEKANBARU
masih menggunakan pencatatan pada buku dan belum memiliki
suatu sistem informasi berbasis Teknologi yang mengelola serta
menangani data administrasi pembayaran SPP, sehingga
menyebabkan kurang cepatnya pelayanan terhadap siswa dan
keamanan data yang tidak bisa dijaga dan menimbulkan
kehilangan data serta kesalahan pada proses pembuatan
laporan. Selain itu jika siswa kehilangan kartu SPP petugas akan
mengalami kesulitan mengetahui data pembayaran yang sudah
dilakukan sebelumnya, karena petugas harus memeriksa lagi
spreadsheet, buku harian dan buku besar yang tentunya tidak
efisien waktu.

Sehubungan dengan permasalahan yang dihadapi oleh SDIT
AL- MANAR PEKANBARU perlu dibuat sistem informasi yang
dapat mengatasi persoalan dengan memanfaatkan teknologi
informasi terbaru, untuk mengatasi permasalahan yang dialami
serta dapat berkontribusi bagi peningkatan kinerja bagian
Keuangan. Oleh karena itu perlu adanya media sebagai jembatan
informasi. Yang merupakan pembuatan sistem informasi
pembayaran SPP berbasis web yang digunakan oleh pihak
sekolah untuk menyampaikan informasi kepada orang tua/wali
siswa.

METODE PENELITIAN

Model proses atau paradigma pengembangan perangkat
lunak yang digunakan dalam pembuatan kerja praktek ini adalah
metode sequensial linier atau disebut juga metode air terjun
(Waterfall model). Model ini dipilih karena lebih mudah dalam
pelaksanaannya serta dalam pengembangannya kemungkinan
terjadi perubahan-perubahan disetiap tahapnya. Metode ini
membutuhkan pendekatan secara sistematis dan bertahap mulai
dari tahapan analisis (analysis), perancangan (design),
pengkodean (coding), pengujian (testing) dan perawatan
(maintenance).

Menurut kadir (2003) Metode waterfall merupakan metode
yang sering digunakan oleh penganalisa sistem pada umumnya.
Inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu sistem
dilakukan secara berurutan atau secara linear. Jadijika langkah

ke-1 belum dikerjakan, maka langkah 2 tidak dapat dikerjakan.
Jika langkah ke-2 belum dikerjakan maka langkah ke-3 juga tidak
dapat dikerjakan, begitu seterusnya.

Gambar 4.2 Metode Waterfall (Kadir, 2003)

1)Analisa Kebutuhan

Pada tahapan ini, kami melakukan analisa kebutuhan dan
pengumpulan data dengan melakukan pertemuan dengan pihak
SDIT AL- MANAR. Pada tahapan ini juga dilakukan wawancara
dengan Kepala Sekolah SDIT AL-MANAR tentang masalah aplikasi
terkomputerisasiyang akan dibuat.
2)Desain Sistem

Pada tahapan ini, akan menterjemahkan syarat dari analisa
kebutuhan yang sebelumnya telah diketahui pada saat tahapan
wawancara dengan pihak SDIT AL-MANAR, kedalam
perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan terlebih
dahulu sebelum masuk pada tahapan coding. Proses ini berfokus
pada: struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi
interface, dan detail (algoritma) prosedural. Tahapan ini akan
menghasilkan dokumen yang disebut software requirement.
3)Penulisan Kode Program

Setelah dilakukan tahapan perancangan perangkat lunak pada
tahapan sebelumnya, pada tahapan ini akan diterjemahkan
kebutuhan user oleh peneliti kedalam bahasa pemrograman
yang dipilih yaitu bahasa pemrograman PHP. Tahapan inilah yang
merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu
sistem. Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan
dalamtahapanini.
4)Pengujian Program

Setelah dilakukan tahapan pengkodean sistem, maka tahap
selanjutnya sistem akan diuji sebelum akhirnya sistem diberikan
kepada user untuk digunakan. Pada penelitian ini kami
menggunakan pengujian Black box. Pengujian Black box diartikan
sebagai pengujian yang berfokus pada output yang diperoleh
sebagai respon dari hasil input yang dimasukkan dan kondisi
eksekusi(Khan, 2011).
5)Penerapan Program dan Pemeliharaan

Tahapan ini bisa dikatakan final dalam pembuatan sebuah
sistem. Setelah melakukan analisa, desain dan pengkodean maka
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sistem yang sudah jadi akan digunakan oleh user. Perangkat
lunak yang sudah disampaikan kepada user pasti akan
mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena
mengalami kesalahan karena perangkat lunak harus
menyesuaikan dengan lingkungan (periperal atau sistem operasi
baru) baru, atau karena pelanggan membutuhkan
perkembangan fungsional.

HASIL & PEMBAHASAN

a)Tampilan utama halaman Admin

Tampilan menu utama yang disajikan setelah melakukan login
pada sistem yang berisikan menu-menu dalam aplikasi yang
hanya dapat digunakan admin. Dapat dilihat pada gambar
b)Tampilan halaman utama Siswa

e)Tampilan data kelas
Tampilan Data Kelas dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.31 Tampilan data kelas
f)Tampilan data siswa
Tampilan data siswa dapat dilihat pada gambar
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Gambar 5.28 Tampilan halaman utama Siswa
c)Tampilan informasi pembayaran

Tampilan informasi pembayaran tersebut berisikan sebagai
berikut dapat dilihat pada gambar
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Gambar 5.32 Tampilan data siswa
g)Tampilan pembayaran
Tampilan pembayaran dapat dilihat pada gambar
Sastern Pembayaran Spo Cmar
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Gambar 5.29 Tampilan informasi pembayaran
d)Tampilan data user

Tampilan data user tersebut berisikan sebagai berikut dapat
dilihat pada gambar

Satern Pembayaran Spp

Gambar 5.30 Tampilan data user

Gambar 5.33 Tampilan pembayaran
h)Tampilan laporan data siswa
Tampilan Laporan data siswa dapat dilihat pada gambar
Sistern Pembaysran Spp

Gambar 5.34 Tampilan laporan data siswa
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i)Tampilanlaporan SPP
Tampilan Laporan Pembayaran SPP dapat dilihat pada
gambar

‘Swtem Pembayaran Sop a—-
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Gambar 5.35 Tampilan laporan SPP

j)Tampilanlaporan belum bayar
Tampilan laporan belum bayar dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.36 Tampilan laporan belum bayar

k)Tampilan input data kelas
Tampilan input data kelas dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.37 Tampilan input data kelas

l)Tampilaninput data siswa
Tampilan input data siswa dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.38 Tampilan input data siswa

m)Tampilan output data kelas
Tampilan output data kelas dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.39 Tampilan output data kelas

n)Tampilan output data siswa
Tampilan output data siswa dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.40 Tampilan output data siswa

o)Tampilaninput dari Pembayaran SPP
Tampilan dariinput pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.41 Tampilan input dari Pembayaran SPP
p)Tampilaninput laporan pembayaran
Tampilan dari input laporan pembayaran dapat dilihat pada

gambar

Gambar 5.42 Tampilan input laporan pembayaran
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g)Tampilan output pembayaran
Tampilan dari output pembayaran dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.43 Tampilan output pembayaran
r)Tampilan output laporan siswa
Tampilan dari output dari laporan siswa menurut kelas dapat
dilihat pada gambar

Gambar 5.44 Tampilan output laporan siswa

s)Tampilaninputlaporan SPP
Tampilan dariinput darilaporan SPP dapat dilihat pada gambar

Gambar 5.45 Tampilan input laporan

t)Tampilaninput darilaporanyang belum bayar
Tampilan input dari laporan yang belum bayar dapat dilihat
padagambar

Gambar 5.46 Tampilan input dari laporan yang belum bayar
u)Tampilan output yang belum bayar

Tampilan output dari laporan yang belum bayar dapat dilihat
padagambar

ambar ampilan output yang belum bayar

SIMPULAN DAN SARAN

A.Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari proses awal hingga akhir
daripenulisan laporan kerja praktek iniadalah sebagai berikut :

1.Pembuatan sistem pembayaran SPP bertujuan untuk
mempermudah staff keuangan dalam mengelola data
administrasi pembayaran SPP siswa, semua data dapat saling
berintegrasi sehingga sangat efektif dan efisisen. dan tunggakan
siswa, serta pencarian data siswa.

2.Mempermudah staff dalam pencarian data siswa,
tunggakan siswa serta mem berikan laporan pembayaran SPP
kepada atasan.

3.Sistem juga dapat menampilkan informasi pembayaran
selain di lingkungan internal sekolah juga dapat dogunakan di
lingkungan eksternal yaitu wali murid dapat mengetahui
informasi pembayaran SPP siswa yang bersangkutan.

4.Penyimpanan data dalam database memudahkan dalam
penyimpanan dan pemeliharaan data, sehingga kita bisa
mengetahui data-data yang dibutuhkan dengan cepat dan
akurat, juga dapat dilakukan setiap saat bila dibutuhkan.

5.Pemanfaatan sistem informasi pembayaran SPP berbasis
web di SDIT Al-Manar sangat membantu staff keuangan dalam
menyelesaikan kendala-kendala yang terjadi.
B.Saran

Walaupun Sistem Informasi Pembayaran SPP Menggunakan
Framework Codelgniter dan Notifikasi WhatsApp pada SDIT Al-
Manaryang dirancang dapat memberikan solusi dan
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mempermudah melakukan

pembayaran SPP baik bagi staff keuangan maupun wali
murid, namun system informasi yang dirancang masih sangat
jauh dari sempurna. Agar tujuan efektifitas dan efisiensi kerja
dapat tercapai, maka berikut ini mengajukan beberapa saran
antaralain:

1.Tersedianya sumber daya manusia yang dapat
mengoperasikan system ini agar dapat berjalan sebagaimana
yang diharapkan.

2.Sistem Pembayaran SPP yang telah ada sebaiknya selalu
ditata, diupdate, sesuai dengan perkembangan teknologi, karena
teknologi bisa dikatakan perkembangannya sangat cepat,
sehingga dapat meningkatkan system kerja pada SDIT Al-Manar
Pekanbaru.
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